
Programa do Concurso para Professor Substituto – 2014

Setor: Programação de Computadores 

Programação de Computadores (utilizando a linguagem Python) 

1. Listas, tuplas e strings em Python 
2. Conjuntos e dicionários em Python 
3. Recursividade e manipulação de arquivos em Python 
4. Classes e herança: orientação a objetos em Python 
5. Tratamento de Exceções em Python 
6. Interfaces gráficas com tkInter 
7. Módulos para python: numpy, matplotlib e scipy 
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